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Á Unternehmer

Á Verantwortungsträger

Á LangstreckenSprinter

MARCEL APPOLT
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DIGITALE TECHNOLOGIEN GEZIELT 

UND WERTVOLL EINSETZEN
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INDECA AUF EINEN BLICK.
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AUGMENTED
REALITY

Software
Innovation

LAB
HOLOLENS

MIXED
REALITY

KREATIV-
WORKSHOPS

FORSCHUNG MIT
NEUEN

TECHNOLOGIEN

OBJEKT-

ERKENNUNG

UNITY

3D-DATEN-

OPTIMIERUNG

ARKIT
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MIX ADMIN for DESKTOP

MIX ADMIN for MOBILE

MIX VIEWER for GLASSES

MIX VIEWER for MOBILE

PORTIERUNG

OPTIMIERUNG

KONVERTIERUNG

MIX INTEGRATION
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MIX ADMIN for DESKTOP

MIX ADMIN for MOBILE

MIX VIEWER for GLASSES

MIX VIEWER for MOBILE

PORTIERUNG

OPTIMIERUNG      

KONVERTIERUNG          

MIX INTEGRATION
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MIX PRODUKT

MIX ASSETBOX
MIX REMOTE

MIX ADMIN

Å Konvertierung & Optimierung von 
3D & CAD Daten

Å Verwaltung von 3D Daten
Å Freigabeverwaltung
Å Benutzerverwaltung
Å Verwaltung von 3D Szenen (auch: 

Welten genannt)
Å Erstellen & Teilnahme an 3D 

Räumen

Å Portierung von 3D Daten auf die 
HoloLensDatenbrille

Å Anzeigen von 3D Daten
Å Bewegen, skalieren und rotieren von 

3D Daten
Å Animation von 3D Daten

Einsatzszenarien

Vertrieb/Verkauf, Produktpräsentation,
Messe, Ausstellung, Raumplanung

Å Zentrale und dezentrale Präsentation 
von 3D Daten mit beliebig vielen 
Benutzern

Å Erstellen von 3D Räumen
Å Token-basierendes Beitreten in 

bestehende 3D Räume
Å Audiokonferenz in 3D Räumen

Einsatzszenarien

Produktentwicklung, 
Schulung, Kollaboration

ADMIN MIX ASSETBOX MIX REMOTE
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MIX ASSETBOX

Vertrieb/Verkauf, 
Produktentwicklung, 

Ausstellungen/Messen 
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MIX REMOTE

Vertrieb/Verkauf, 
Produktentwicklung, 

Schulung 


